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Per accedere puoi:

inserire I'indirizzo « www. studio.code.org» nella barra degli indirizzi del browser
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O in alternativa, inserire |'indirizzo «studio.code.org» nella barra di ricerca del motore di ricerca
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Dalla home page cliccare su Accedi

Corsi Progetti Informazioni

Chiunque puo imparare
I'informatica

66 milioni di studenti utilizzano Code.org!

Inizia ora a programmare. | nostri corsi e attivita sono gratuiti! E' pit
facile - e moolto piu divertente - piu di quanto pensassi. Crea un account
per salvare i tuoi progetti.

Inizia

Corsi rapidi di fondamenti di informatica

Un'ottima possibilita per studenti autodidatti. Imparerai le basi dell'informatica con la programmazione a blocchi, avendo anche
I'opportunita di creare autonomamente disegni e giochi.

Corso Rapido (2017)

Da 9 a8 anni

Corso Rapido pre-
scolare (2019)

Da 4 a 8 anni Introduzione all'informatica: mette a
disposizione di studenti pit grandi, il
meglio del nostro curriculum per la scuola

primaria.

Introduzione all'informatica per studenti
pre-scolari: mette insieme il meglio dei
nostri corsi per la scuola dell'infanzia e per
la prima classe della scuola primaria.

Lezioni Tradizionali
Eta 4+ Lﬁ




Inserire il codice di 6 lettere fornito dal docente e prosegui «Go»

Corsi

Progetti

Informazioni

Sei gia iscritto con un account? Acced

Inserisci il codice di 6 lettere della tua classe

Codice Classe (ABCDEF) m
password ®0cecsccsccce
Hai dimenticato la tua password? o _
Continua con Facebook
Accedi

Email o nome utente

Continua con Microsoft

Non ti sei ancora iscritto?

Vuoi provare a programmare senza iscriverti?

Ballando col ... Minecraft Frozen Labirinto Clas...
Featuring Katy Perry, Shawn Usa la tua creativita e le Usa la programmazione per Impara i concetti base
Mendes, Panic! At The Disco, competenze di problem unirti ad Anna ed Elsa dell'informatica. Milioni di

Lil Nas X, Jonas Brothers, solving per esplorare e mentre esplorano la magia e persone I'hanno gia fatto.

Nicki Minaj, and 34 more! costruire mondi sottomarini la bellezza del ghiaccio.




Da questa schermata: selezionare il proprio nome, inserire le parole segrete fornite dal docente
e specificare se si sta lavorando in coppia

Corsi Progetti Informazioni 9

Benvenuto nella classe

Ora scrivi le tue parole segrete

[J Sto lavorando in coppia

ui per ulteriori informazioni (in inglese) sul perché non stai visualizzando il tuo nome completo.

Aiutaci a tradurre nella tua lingua Help and support

Negozio Condizioni

powered by aws



Confermare _ o
Inserire |la propria eta

Accetti che Code.org possa trasferire dati (compresi i dati Aggiornamento delle
personali) sul tuo utilizzo di questo sito agli Stati Uniti allo

scopo di eseguire I'hosting e I'elaborazione dei dati? informazioni di iscrizione

Ci stiamo organizzando per offrirti una maggiore protezione della privacy. Per fare

Code.org & un sito web statunitense senza fini di lucro e le leggi che disciplinano la raccolta dei dati negli questo abbiamo bisogno che gli utenti esistenti inseriscano qui la loro eta.

Stati Uniti potrebbero essere diverse dalle leggi nel tuc paese. Come sempre, Code.org nen cederd, vendera o condividera mai queste

ormazioni con terzi.
Consulta l'informativa sulla privacy di Code.org per saperne di pil.

Latuaeta

Logout

D TIOIMT vVaorrormmreTa tua eta puor
scollegarti.

Se non vuoi fornire la tua eta puoi
scollegarti.




Ora tocca a te...

Corsi Progetti Informazioni

Simulazione di

Controllo

Usa il Laboratorio dei personaggi per programmare la simulazione di un'epidemia di virus.

Provalo Ottieni aiuto + Assegnato

v Simulazione di epidemia

Nome della lezione Avanzamento

1. Simulazione di epidemia 1 2 3 4 5

Categoria esercizio Tipologia esercizio
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